


(jjj~ Eventyret om havet Reisen til Itcikci Et kraftig stormkast fører deg rett over til nærmeste båt r2
4-r Et skuespill for barn og deres foreldre fritt etter Kappseilas for 2 personer. utensirkel - IåJJ l*-A
& noen av beretningene i Odysséen rr . .

av Gdsta Kjellin Dere er tatt ut til a delta ien seilas. Baten din går på grunn på Kirkes øy. Unngå grisetryne, flytt 3 L—
|H- oversatt av Hans Kristiansen Målet er hjemkomstfesten for Odyssevs på Itaka. Ferden går ruter tilbake.
Jo n . . .... D LJD gjennom farlige farvann, men belønninqen er stor: Den som l [U

Regi og bearbeiddse: Bern ar ams a |ørst 0^^ Opp vecj |fa ka vj nner s j n vekt j gullmynter! RA+on 0k' I I I • • o TTr— Scenografi og kostymer: John-Knstian Alsaker H ar «LMnr å Uet ~ xi u Baten din gar pa grunn pa Kyklopk|ernngas øy og ma repa- -Hi
b| Koreografi: Yngve Stoltenberg Horn Her galder det a være først, -og tyngst! KM reres. Stå over en omgang. [il
-4—- Musikk: Bjørn Alterhaug I lor*iori lor * l
fT"" Masker og parykker: Tryggve Larssen/ upnici cyici . . i °
Yl Kaia Gjerver Dere trenger en terning og hver deres knapp eller brikke som Tanken på belønningen gir deg nye krefter. Flytt fram én gang QL

J De som er med: skal være skip. (Eller kanskje dere kan brette ørsmå båter av s$ l an9^ terningen viste. I  Id
I; rt Telemakos: Wenche Strømdahl farget papir?) I D . I nll
T1-» Penelope, moren hans: Helle Ottesen . ... Bakevje. |L-
4-- Odyssevs, faren hans: Arne Reitan Kast terningen etter tur, den som først får en 1 -er velger reise- Kirke troller og tryller: ***
tr | sjømann: Jan Erik AunT rute °9 begynner. Motspilleren tar den andre reiseruten. V/ \A «Qbbeli gobbeli gubbapøkk, sulum dulum svinemøkk.» Hvis du [11
3X 3. sjømann: Egil Lorck Dere slår terningen annenhver gang og flytter så langt den KLx sier det baklengs, bryter du magien og kan seile videre neste
U £: jåLn bYMgaVrgidoErsnp y viser, enten dere er på rett kurs eller ienav de fire bakevjene. gang. Hvis ikke må du seile inn i bakevjen en tur først. | jtj|
 TT 3. frier: Hallbjørn Rønning I • i  
"pZ Kirke: Ingrid Vollan UOQ PeiS©! r——i BakeV|e. ""
Ln Forte^re^sPrener Gørh Mathisen Hvis du breker kraftig som en sau tre ganger, lurer du Kyklop- pl
4—- havuhyrer,Sirener/ Start. 1 kjerringa og kan seile videre mot mål når det blir din tur. Hvis -p
nr skylla og Karybdis: Helga Wendelborg I ikke må du inn i bakevjen så hun får se om Inqen er ombord. nI
yl Kine Bendixen • • I I I11
XL . .. t Underveis passerer dere en del ruter med et tegn ien sirkel. i -ZZrf~ f" Inspisient: Geir Nergaard i i • l ~ o I o i i i L | • iioi i i >l l l .1 i i o t 11 z
lllrt Sufflør: Eiis-Bethsjøbakk/ Hvis du stanser pa en av dem, ma du lese her hva som sk|er: r 1^1 Malet er nær. Hvil deg her til du slar en 1-er eller 6-er. IB€ li Trude Hallanger \ 11 7 |
V P Lys: Trygve Olsen D , .

 I  Lyd: Jan-Emil Indergaard baKeVje. |
mf Hsø rsitør: Eise^remTtad1 Sirenenes sang forhekser deg. Du glemmer å holde stø kurs. Skylla og Karybdis knuser skipet ditt. Du må svømme i land.
-w Musikere, som spiller på vHB' seiler inn i bakevjen før du kan dra videre. Hvis du lander |^K j Det går langsomt. Flytt bare én rute fram hver omgang, helt til
"tt forskjelligeinstrumenter 1 ... på denne ruten én qanq til, skal du bare seile videre. jjMFx] du er i mål.
In og apparater: Ove Bjørken r/^=*xl I
JO IvarGafseth y u°ll ““
Y*" Plakat/programomslag: Roar Øhlander/ Sjøuhyret snøfter så seilet fylles. Båten fyker bakover 3 ruter. f XxlMal! HU
m Erling E - Ber9 I ly «Velkommen til Itaka» hilser Telemakos, Penelope og Odyssevs. n |

tKulisser og kostymer er produsert i teatrets egne verksteder.

Fotografering og lydopptak under forestilling er ikke tillatt. 9 \\ .-ZT
k iii-nr- n r i inoA 1 / J Du vil prøve fiskelykken. Stå over en omqang. Kjersti Lie har laget spillet og har rettighetene, men du kan jo fargelegge det. |
NORGESPREMIERE 3. februar lvo4 MJy lit
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